TM 


LEAGUE 。 


| SIRI TIALS 


この た び は コナ ミ の リー グ 実況 ウイ ニン 
た だ きま し て 、 


グイ レブ ン e'98-'99」 を お 買い 上 げ い 
まこ と か いせ つ し ょ よ 


誠に あり が と うこ いま す 。 プ レイ され る 前 に この 解説 書 を お 読み い 


いつ そう た の だ し よう ほぼ ほっ う あい よう 


た だ きま す と 、 よ り 一 層 楽 し く 遊べ ます 。 正しい 使用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 


か いせ つ し ょ よ さい は っ こう た いせ つ ほか ん 


な お 、 こ の 解説 書 は 再発 行い た し ませ ん の で 、 大 切 に 保管 し て くだ さい 。. 


訓告 : |』 リ ー 


ー グ 実況 ウイ ニン グイ レブ ン e "98-'99」 は 弊社 (コナ ミ ) の オリ ジ ナ ル 商 品 で あり 


鞭 作 権 、 工 業 所 有 権 、 そ の 他 諸 権利 は コナ ミ 株 式 会 社 が 所 有 し て お り ま す 。 


WARNING 


「』 リ ー グ 実況 ウイ ニン グイ レブ プン e'98-'99」 is an original game product 


created by KONAMI CO.,LTD. KONAMICO.,LTD. reserves all the copyrights, trademarks and 
_other industrial property rights with respect to this game. 


$ こ と わり : コナ ミ で は 、 お 客 様 に より 安全 で 楽し い 商品 を お 届け する た め に 、 常 に 品質 改良 を 行っ て お り ま す 。 


その た め お 買 い 上 げ の 時 期 に よっ て 、 同 一 商品 に も 多少 の 違い が 生じ る 場合 が あり ます の で 、 ご 了承 くだ さい 。 
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THE BASIC RULE LL 


I4—IWKOE 


基本 的 に は 通常 の サッ カー の ルー ル と 同じ で す 。 
お ム 16 人 の シス テム に な っ て いま す 。 


し ゅ う へ ん 


フィ ー ルド (ビッチ 及 びそ の 周辺 ) 


ni ゴー ル ラ イン 
| | 
ペナ ル テ ィ エ リア 
__| motes 
セン ター サー クル 
SN eet Katy 
ー ナ ー エ リア ゴー ル エ リア 


し あい じ か ん 
MATCH TIME 試合 時 
この ゲー ム で は 、5 分 、10 分 、15 分 の いずれ か の 設定 で 試合 を 行い ます 。 
試合 時 間 は ゲー ム ス タ ー ト 時 に 変更 で きま す 。 (P.15 [試合 の 環境 設定 」 参照 
えん ちょ う せ ん 
EXTENSION GAME 延長 戦 


あい ちゅ う しょう は し 4 ば あい Me ほう し き 
試合 中 に | に 勝敗 が 決ま ら な が か つた 場合 は 、 NN コ ゴール 方 式 の 


延長 戦 を 行い 、 ど ちら か の クラ ブ が 1 点 先取 し た 時 点 で 


試合 終了 に な り ま す 。 延長 戦 で 勝敗 が 決ま ら な か っ た 坦 
合 に は P K 戦 に 続き ます 。 WIDTHS 本 ずつ 蹴っ て も 
勝敗 の つか な い 場 合 に は 、 同 じ キッ ク 数 で 、 ど ちら か が 
光 く の 得点 を あげ る まで P K 戦 は 続き ます 。 


な は い 
※ ス ペ シ ャ ル マッ チ は 、 延長 戦は 行わ ず に P K 戦 に 入り ます 。 


YELLOW CARD, RED CARD イエ ロー カー ド 、 レッ ドカ ー ド 


あい ちゅ ゆう 


イエ ロー ー カ ー ド は 、 1 試合 中 に 同じ 選手 が 2 枚 も ら うと 
退場 に な り ます 。 の IPM Bla 1 枚 も ら う と 即 退場 に 


し あい ちゅ う あい し ゅ つじ ょ う てい し 


な り ま す 。 試合 中 に 退場 し た 選手 は 次 の 試合 は 出場 停止 
に な り ま す 。 a グ 戦 と カッ プ 戦 で は 、 . イ エロ ー カ ze 


DID 3 枚 に な る と その 選手 は : RO 1 試合 だ け 出 
場 停止 に な り ま す 。 


し ゅ つじ 


※ ナ ビス コカ ッ プ は 、 BS vied LO niet nse Ro eI) 予選 リー a. 
で 1 枚 だ っ た 場合 、 決勝 トー ナメ ン ト に 進む 時 点 で その 選手 の イ エロ ー カ ー ド は リセ ッ ト さ れ ま す 。 


GAME MODE 


z—-4=-§ GAME MODE 


44 トル 画面 で スタ ー ト ボ タン を 押す と モー ド セ レ クト 
画面 に な り ます 。 

別売 り コ ント ロー - ラ が あれ は エキ シビ ジョ ン 、 ar A 
ル マ ッ チ 、 PK 戦 で 2 人 プレ イ も で きま す 。 また 、 別売 


り メ モリ ー カ ー ド が あれ ば 、 リ ー グ 戦 、 カップ 戦 の 勝敗 
を セー アジ する ご ど が で きま す 。 
P.19 参 昭 


EXHIBITION 
プレ ー ヤ ー 同 土 で 対戦 、 プ レー ヤー 


好き な クラ ブ を 選択 し て 、 コン ピュ ー 9 EX Db 
きよ うる いせ ん \ ん せ 
2 人 で 協力 ブ プレイ の 他 、 コ ンピュータ 同士 の 対戦 を 観戦 する こと が で きま す 。 


J LEAGUE リー ク 戦 Os 

好き な クラ ブ を 選択 し て 、1 ステ ー ジ 17 試 合 の み 、 ま た は 2 ステ ー ジ 全 34 試 合 の ど 
せん た く か て ん も っ と お お sk PU Silks 

ちら か を 選択 し ます 。 勝 ち 点 の 最も 多い クラ ブ が 優勝 し ます 。 

CUP MODE ny Ji P.23~24 参 昭 


好き な クラ ブ を 選択 し て 、 PS ー ナ メン ト 方 式 ま た は 総 当 た り 方 式 の 大 会 を 勝ち 抜い て 
いき 、 決 勝 で 勝て ば 優勝 で す 。 7 つの カ ッ プ か ら 選 択 す る こと が で きま す 。 


エキ シビ ジョ ン 


ん 


ALES 


※ ナ ビス コカ ッ プ の 予選 、 コ ナミ カッ プ の 総 当たり 戦 で は 、 引 き 分 けが あり ます 。 


SPECIAL MATCH スペ シャ ル マ ッ ca P.21~22 参 照 ) ー22 参 照 
オー ルス ター 戦 

神奈 川 と 静岡 を 東西 の 境 と し て 」-EAST、 J-WEST 2 つの 選抜 チー ム に 分 か れ ま す 。 
JOMO CUP 

全 18 チ ー ー ム の 中 か ら 選 抜 し て 、 ジャ パン ドリ ー ム ス ( 日 本 選手 )、 ワ ー ご ルド ドリ ー 
L2 GHEE F)O 2 チー ム に 分 か れ ま す 。 


試合 と も 、 コ ン ピ ュ ー タ と 対戦 プレ イヤ ー LTO プレ イヤ ー 2 和信 で の 
協力 プレ イ の 他 、 コ ン ピ ュ ー タ 同 士 の 対戦 を 観戦 する こと も で きま す 。 


好き な クラ ブ を 選択 し P K 戦 だ け プ レイ する こと が で きま す 。 コンピュー 
プレ イヤ ー - 同 士 で の 対戦 プレ イヤ ー 2 人 で の 協力 プレ イ の 他 、 コ ンピュータ 司 
の 対戦 を 観戦 する こと も で きま す 。 

れん し ゅ う 


TRAINING a =t— Kk @ENTD 


つう じょう れん し ゅ う れん し ゅ う 


通常 線 澤 ・ コ ー ナ ー キ ッ ク ・ フ リー た 


メモ リー カー ド ユ ー テ イィ イリ ティ 
カッ プ 戦 、 ie ク 戦 の ter タ の 変更 が で きま す 。 
コン トロ ー ラ の 設定 


あい ち 


試合 中 に 使用 する コン トロ ー ラ の 各 ボ タン の 役割 を 変え る こと が で きま す 。 最初 に 


や くわ り 


変更 し た い ボタ ン を 選択 し 、 次 に 役割 を 入れ 替え た い ボ タン を 選択 する と 、1 つの 
や くわ り い か 
ボタ ン の 役割 が 入れ 替わり ます 。 


OPERATION #2208852 : aroRtfsz OPERATION 
sees ーー・R 2 ボタ ン @R2 ポ ボタ ン の 信和 ボタ ・ 
OFFENSE オフ ェ ン ス ( 攻 撃 ) 揚 作 R 1 ボタ ン + 方 向 キー 同時 押し ーー 


アナ ログ コン トロ ー ラ oi 
offs wi fe どう よう — ar ef ry 
※ ア ナ ロ グ モー ド (LED 赤 色 点 灯 時 ) に な っ て いる こと を 確認 し て く だ さい 。 R 1 ボタ ン EAT TY ク 同時 提 し @ シ ュー ト こ と 同様 に ゲー ンカ 上 が り 
@ ダッ シュ で 移動 パス の 長 さ を 調整 で きま す 。 


※ 振 動 能 の ON、OFF は オフ > 画 で 設 で きま す 。 
※L3、 ーー 6 ens es x ーー 人 き ボタン @ ス ルー パス cf sonia 
ボタ ン は ステ ィ ッ ツク を 押し た と き に 機能 し ます 。 ア ナ ロ グ モー ド 部 陵 の ベ ペナルティ エリ ア よ り 肖 い 
に 位置 で は セン タリ ング に な り ま す 。 


る ショ ー ト バス 連続 し て 押す と 高 が 変わ り ま す 。 


@ 聞 備 、 攻撃 レベ ル の 調整 押す . 
た びに レベ ル が 変更 され ます 。 @ ワン ツー パス (L 1 ボタ ン を 押し な が ら 議 ボタ ン を 押す ) 2 回 押す 


L 2 ボタ ン ャ ーーー GA や や 低い セン タリ フク 
OL 2 ボタ ン の 作戦 実行 解除 ( に 
0 tee UD, DUE BD (6 の } グラ ウン ダー ロロ ) の セン タリ シグ 


ほう こう テイ ツ 
方 向 キー L3 ボ タン 
移動 、 ド リブ ル 、 パ ス 、 うと @ 抑 し て いる 季 は ゲー ジ が 上 が り 、 中 い シュ ー ト が 打 て ま す 。 
シュ ー ト の 方向 ター もそ BAT 自分 の ゴー ル 前 で は クリ ア に な 
OLR K-Vetiuhiseco OF-% ERBES R3 ボ タン * ee. 
う ie @ シュ ー トゲ ー ジ の 表示 中 に ショ ヨー トノ ウ @ > ise) 
間 に 方 向 キー で 指定 し ます 。 @R3 ボ タン を 押す と 、 らし ぁ お 
@ 相 コー ル に シュ ー hs Site, シン ポー ト トー a 選択 画面 へ 同 寺 押し で カー ブ が か か り 、L 1 ボタ ン 同 時 押し で ルー フ 


ほう と こう た て ほう こう し て ん Yi ト に な り ます 。 


方 向 を 変 < えら れ ま す 。 縦 方 向 視 点 の と き 
は 、 方 向 キー の 左右 の み を 使用 し ます 。 @O トラ ッ フ 中 に は ポレ ーシュ ー ト 、 ボレー クリ ア を し ます 。 
ボー ル が 空 sg 中 に ある と き は ダイ レク トブ プレ イ に な り ま す 。 


@ L 3 ポタ ン を 押す と 、 守備 、 攻撃 レベ ル の 
フ 調整 。 押す た びに レベ ル が 変 * 更 され ます 。 (へ ディ ング 、 オー バー ヘッ ドキ ッ ク 、 ボレー キッ ク な ど ) 


@ シ ュー ト 


OPERATION #2#0867% senonrat OPERATION 
そう さ 


DIFFENSE ディ フェ ンス (守備 ) 提 作 R 2 ボタ ン 。 し » 
アナ ログ コン トロ ー ラ @ ド 2 ボタ ン の 1 実行 / 


人 除 全 ボタ ン 
どう 
ーー キー パー ボタ ・ ン 
※ ア ナ ロ グ モー ド (LED 赤 色 点 訂 時 ) に な っ て いる こと を 確認 B レ て くだ さい し é 1 ボタ ン + 方 向 キー Al # お if し て いる 間 sea パー が 
R 1 ボタ ン + 友 ステ ィ ィ ッ ク 同 時 押し 
※ 振 動機 能 の ON.OFF は オプ ショ ン 画面 で 9 定 で きま す 。 ボー ル を 取り に 移動 し ます 
※L3、R3 ポ タン は ステ ィ ッ ク を 押し た と き に 機能 し ます 。 ナ ログ モー ド ダッ シュ で 移 和 5 
し 2 が 多 シ ーー か し aes tid ee 
sare, か で ーー E (ID @ プ レス 、 タッ クル @ ボ ー ル が E 中 に ある と き は 
ig 作 選 手 切 り 替え / (プレ ス 中 に R 1 ボタ ン + 方 向 キー/ 先 ステ ィ ig ボレー クリ ア に な り ま す 。 
ダッ シュ し た まま プレ ス が か けら れ ま す 。 
AZ イン 
©; ミー ル が 空 中 に ある と き は ヘ デ イ ング パス を し ます 。 < 
タッ クル ヘディング パス 


0 


* 


ツ Playstation) 0 
CT STAI 


tie Exscor し ノバ 
L 3 ボタ ン 


bres ほう こう 


@ 移 動 の 方 向 O 
@1 3 ボタ ン を 押す と 、 Hi, 攻撃 レベ ル の | 
| 


ae 。 押す た びに レベ ルカ 変更 され ます 。 


ee DKIY 
ホー ‘2 ay 4 
セレ クト ボタ ン R 3 ボタ ン @ ボ ー ル が 空中 に ある と き は ダイ レク ト プ レ イ に な り ま す 


Le こう げき 、 ちょ う せ い お ボレー z 
OF, WELLOME. 押す スタ ー ト ボタ ン @R3 ボ タン を 近 す と 、 eee ae bo Sy daar 
た びに レベ ル が 変更 され ます 。 @ ポ ボー ズ 、 選 択 画面 へ ポー ズ 、 選 択 画面 へ コル Reged IRIE: 


OPERATION 022 


FREE-KICK 


方 向 キ ー/ 左 ステ ィ og 
左右 で ボー ル の 方 向 、 上 下 で 強弱 が 変 
@ ボタ ン …… ロ ング パス 

0 ボタ ン …… ショ ー ト パス 


THROW-IN 


@ 方 向 キー/ 圧 ステ ィ ッ ク 
左右 で 選手 の 方 向 を 回 転 
@@⑳ ボタ ン …… ロ ング スロ ー イ ン 
@ ボタ ン …… シ ョ ー ト スロ ー イ ン 
CORNER - KICK 


ほう さら まう こ 


@ 方 向 キー/ 圧 ステ ィ ッ ク …… ボ ー ル の 方 向 
@⑮ ボタン …… セ ンタ リン グ 
Ono sab 7 
O@ ボタ ン …… シ ュー ト ( シ ュー トゲ ー ジ 中 に @RIY TAT) 


PENALTY-KICK/P.K. _ ペナルティ キッ ク /PK 戦 


キー パー、 キッ カー と も 6 方 向 か ら 選択 で きま す 。 
る ⑧@ キ ッ カ ー… 方 向 キ 在 ステ ィ ッ ク を 提 し た まま @ 
@GK ie ー ル の 方 向 を 予測 し て シュ ー ト さ れる 前 に 


Soe 


フ プリー キック 


ぷわ り ま す 。 hae トゲ ー ジ 中 狼 ボ タン で カー フ ) 


@ ボタ ン …… ス ルー パス 


⑧ 方 向 キ ー 上 下 / を ステ ィ リク rr ズー ムイ ン 、 a ム ア ウ ト 


そつ 9 ほう は ほら 


ERIE 


OPERA TION 


GOAL -KICK コー ルキ ッ ク ロン グ パ ス 
ほう 写 う ひだ り ほう こう き 
信 方 向 キ ー/ 左 ステ イッ ク … ボ ー ル の 方 向 を 決め る | 
@ ボタ ン …… ロ ング パス 2 
@ ボタ ン …… シ ョ ー ト パス ショ ー ト パス 
KEEPER キー パー 
えん きよ ょ より 
@@ ボタ ン ee ロン グ 羊 ッ ク ( 遠 距離 ) 
@ ⑭ ま た は 働 ボ タン … オ ー バ ー ス ロー( 中 距離 ) 
REPLAY リプ レイ 
lie よう つげ 5 ひだ り 


0 方 向 キー 左 / 在 ステ ィ ッ ク を OO 押し て いる 間 の み 巻き 戻し 
@ 方 向 キー 右 / を ステ ィ 9 ウ 右 … の の 押し て いる 間 の み 再 生 
@ ボタ ン …… コマ 送り 
も ど 
@ 但 ボク タン …… コ マ 戻 し 


。 せん し ゅ ” し て ん る へ ん こう 
いせ い どの 選手 の 視点 に 合わ せる か を 変更 で き 
@ ボタ ン …… 再 生 f ca 


ます 。L 2・R2 ボ タン で 切り 普 え の 順序 が 


し て ん ひだ り ま わ 
L 1 ボタ ン ……… 点 左 回 : L 
Bias. eee, 逆 に な り ま す 。L 2 ボタ ン は 貢 チ ー ム か ら 
FIN ee eo ee eo e ek ae NN 
» = > 順に 、R2 ボ タ ^ ー ム か ら 順 で す 。 
Ot RS Y- VIL otes 、 団 こ 、R2 ボ タン は 味方 チー ム か ら 順 で す 


る @ ス ター ト ボ タン /R3 ボ タン ……… リ プレ イ 終 了 


る セレ クト ボタ ン /L3 ボ タン ーー…9 視点 変更 


※ R3 ボ タン 、 L 37 RI ASAT ッ ク を 
押し た と き に 機能 し ます 。 


が めん みか た 


GAME SCREEN 28022 
= 合 中 
クラ ブ 旗 試合 の 経過 時 間 
スコ ア 2P ( 赤 の 矢印 ) 


レー ター スク リー 


1P (BORED) _ = 
(1P OS. 2P が 赤 、 CPU と 


きよ うり よく 


realy at 


場合 は 、CPU は 黄 ) 協力 する 場合 は 、CPU は 黄 ) 
攻撃 レベ ル | [作戦 の 表示 選手 名 
アウ ト オ ブ フレ イ 


ゲー ム の 流れ が 一 時 的 に スト ッ プ し 、 as. BUS 
キッ ク 、 コ ゴール キッ ク 、 ベ ナ ル ティ キッ ク な ど を 行う と きのこ と 
を いし ます 。 イン フ レイ 中 に 控え 選 選手 を 入れ た 場合 、 アウ ト オ 
ブ プ レイ 時 に 変更 され ます 。 


PK 戦 
La ゴー ルキ ー パ ー 
wee クラ ブ 旗 
ポジ ショ ン ヌコ ア 


anon GAME SCREEN 


ゲ リプ レイ |. 
ー ル の 瞬間 の アク ショ ン を 見 て 楽し め ま す 。 (P.12 参 照 
せん た く が めん _ 
選択 画面 (ポー ズ ) 
振動 設定 フォ ー メ ーション 画面 
し ん どう き の う せん た く (P 16 参照) 
振動 機能 の ON、OFF を 選択 LOZ a 
ia soli 
ap 時 間 、 得 点 、 HRD ORE 
| 近 vi ・ 標 準 sal 低い ・ fet | が で きま す 。 
の 中 か ら 選 所 ーー 
| ) と ち 93 ゲー ム 速 度 _ 
ee ie Sh 
ーー せっ て い が めん 
サウ ンド 設定 画面 へ 
、 ,. せ っ て い が めん 
サウ ンド 設定 画面 
あい ちゅ う KA . へ ん こう 
人 中 の サウ ン Pas ne on eg +) 
が じ つ き よう 音量 
NCR < を ee BW Ck.) 
へ 行く ほど 小さ く な り ま す 。 実況 の ON・OFF 
せん た く 
ステ レオ ・ モ ノラ ル の 選択 
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し あい せっ て い 


2 が | し あい せっ て し 
HEOBE 1 っ cu 


HED Diz QE 


リー グ 戦 (J.LEAGUE) ・ カ ッ プ 戦 (CUP MODE) の み 


以前 セー ブレ し た メモ リー 一 ド を あら か じ め 「 メ モリ - ー カ ー ド 
200 に 差し て お きま す 。 (ACY Ha ee ド 差 入 AH2 は 便 
用 し ませ ん ) ゲ ー AE ド 選択 後に [CONTINUE | を 選択 、 


決定 する と メモ リー カー ド 画 面 に な り ま す 。 使用 する セー プ デ ー タ の ブロ ッ ク を QHIYT vee oe に 
決定 、 ス ター ト ボ タン で ロー ド さ れ ま す 。 ポジ ショ ン 選手 の カー ソル 移動 
TORE 。 試合 を 始め る 前 に 試合 中 の 設定 を 決定 し ます 選択 され て いる セレ クト ボタ ン で 作 埋 

エキ シビ ジョ ン ・ ス ペ シ ャ ル マッ チ ( オ ー ル スタ ー 戦 ・JOMO CUP) の み に RFLOR RDA 

ほう こう i as ase, 

方 向 キー/ 左 ステ ィ ッ ク (E 下 ) | 項目 選 所 (L1、R Meee Ed 

ほう こう し ゅ る いせ ん た く こい っ ちょ くせ な ら 

方 向 キ ー/ を ステ ィ ッ ク ( 有 ) | 種類 選択 ディ フェ ンダ ー が 本 直線 に 並ぶ 。 

〇 決定 

Ga キャ ン セ ル 


ie へ ん こう 
よる は あめ (i J hy ン で 変更 ) 
夜 …・ 晴 れ 、 雨 RI 


ちゅ う し あい じ か ん 
5 分 .10 分 .15 分 (ゲー ム 中 で の 試合 時 間 ) 
CPU レベ ル と う げ き が た IN N N IN ae 
さい じゃ く よわ SO うい の 鹿 さい きょう = N jl 4- -3B 3-4-3C ! -5 5-2B 


最 弱 、 弱 い 、 普 通 、 強 い 、 最 強 
ホー ム / ア ウェ で 
スタ ダン アム "NBCIDE 


※% 独 き 告 は ポー ル の カー ブ 老 PW Las. 


1 フ 


し あい 


ぜ せつ で い 


Ha Dix QE 


SET Uf 


さく せん 
(チー ム 編 成 の 画面 で セレ クト ボタ ン で 表示 、L 2、R 2 ボタ ン で 変更 ) 
aaa 攻守 の パラ ンス の と れ た 動き を する 
H 央 突破 ………… 中 央 に 寄る よう に 動き 、 、 積 極 的 に 中 央 に 上 が る 
右 サ イド 攻撃 ……… 大 サイ ド に 寄る よう に 動き 、 積 極 的 に 右 サ イド に オー バー ラッ プ す る 
左 サ イド 攻撃 …… 存 サ イド に 寄る よう に 動き 、 積 極 的 に 左 サ イド に オー パー ラ ッ プ する 
オー バー ラッ プ …… it ー バ ッ ク の 選手 が 攻撃 に 参加 する 
ゾー ンプ レス ……… ー ル に 寄る よう に 動く 
カウ シタ ー ア ダッ ツィ "Eeodeetcdr core 
オイ ブリ イ ド まな を ディ フェ ンス ライ ン を 上 げ る 
WEY Fal NORE 
試合 中 に セレ クト ボタン で 自分 以外 の CPU の プレ ー ヤー 傍 の 攻撃 / 守 備 レ ベル 調整 が 


で きま す 。 攻撃 レベ ル を 「 攻 撃 的 に する と ライ ン を 押し 上 げ て 攻撃 的 に 動き ます 。 
「 守 備 的 」 に する と 守備 重視 の 動き を し ます 。 


し あい せっ て い 
HED 


~~ 
こつ 


i FORT 


入れ 替え る 選手 を 選択 し 、 者 ボタ ン で 
決定 し ます 。 

その 後 交代 で 出場 する 選手 を 同 | じ よ う 
に 決定 し ます 。 こ れ で 出場 する 選手 が 入 
れ 替 わり ます 。 

1 試合 中 3 人 まで の 交代 が で きま す 。 
選手 の 交代 は 基本 的 に 自由 に で きま す が 、 
キー パー は キー パー 同士 で し か 交代 で き 

ませ ん 。 ま た 、 イ エロ ー カ ー ド や レッ ドカ ー ド を 受け て 試合 に 出場 で き な い 選手 は 名 前 表示 が 


利く な っ て いて 選択 で きま せん 。 欠 また は 、 ス ター ト ボ タン で ポー ズ メ ニ ュー 画面 に 戻 WET, 


ざ 


コー あッ クン リー ー キ ッ ク ペ ナル ティ キッ ク 時 に フォ ー メ ーション 画面 に 入る と 、 ボ ポール を 
中 る 選手 が 選択 で きま す 。 試 合 に 出場 し て いる 選手 の 中 か ら 1 人 選び 、 カ ー ー ソ ル を 移動 し て 
ボタ ン を 押し 決定 し ます 。 こ の 画面 で は 、 コン ディ ショ ンマ ー ク の か わり に サッ カー ボー ル に 
な っ て お り 、 ボ ー ル が カー ソル の 役割 を し て いま す 。 


Pl i) Fal NY WA a 


試合 前 に 変更 し た 選手 の 交代 内 容 や 、 作戦 は メモ リー oe ド に 自動 倫 に 保 工 され ます 。 
カッ プ 戦 、 リ ー ー ク グ 戦 で 累積 カー ド に よる 退場 者 が 出 た 場合 は セー プ さ れ ま せん 。 


ん し ゅ さく せん な ど 


ACU ー カ ー ド を 差 さ ず に ゲー ム を 始め る と 変 * 更 され た フォ ー メ ー シ ヨ ン や 選手 、 作 戦 等 は 


き ほん せつ て い 


邊 本 設定 に 戻 WJ ます 。 


START soked soto? START 


EXHIBITION エキ シビ ジョ ン J LEAGUE リー グ 戦 
1st ス テー ジ か 2nd ス テー ジ の どちら か を 優勝 し て いれ ば 、 チ ャ ン ピ オ ンシップ に 進む こと 


| り よ う ゆう し よう じ どう て き 
i Ug , が で きま す 。( 両 ステ ー ジ と も 優勝 すれ は 自動 的 に J リー グチ ャ ン ピ オ ン に な り ま す 。 
エキ シビ ジョ ン を 選択 し た ら 、 eo ( 両 ステ ー ジ リ な り ま す 。) 
1PvsCPUI・「1P vs2P」・「1・2PvsCPU」・「1P ・CPUvsCPU」 aa = 
Maps bee i 2 tee TIC 初め か ら プ レイ 「 す る 場合 は INEWGAME」、 以前 メモ リー ー カ カート 
7 に セー プ し た 続き か ら の 場合 は [CONTINUE] を 選択 し ます 。 RS a 
P.15 | 続き か ら 始 め る | 参 昭 CONTINUE 


し よう 


全 18 ク ラブ の 中 か ら 使用 する クラ ブ を 選択 し ます 。 
CPU レベ ル 、 試 合 時 間 ジー ズラ (ショ スン 7 試合 の みか 、 
2 シー ズン 34 試 合 の どちら か を 選択 ) の き 8 は 定 を し ます 。 
最初 か ら の 場合 は 、 使 用 する クラ ブ を 選択 し ます 。 


コン ディ ショ ン 、 試 合 時 間 、CPU レ ベル 、 ホ ー ム / ア ウェ イ 、【 

| MM いし ほん じ D Ls 〈 あめ ひよ うじ あと し あい か い し 
スタ ジア ム の 設 feeb. 試合 を 開始 し ます 。 ) Ee 「 本 日 の 試合 の 組み 合わ せ 」 ヵ が 表示 され た 後 、 試 合 開始 で す 。 
P.15~18 [試合 の 設定 」 参照 gaia acer | P.1518「 誠 の 設定 」 参 昭 


あい し ゅ うり よ 


試合 が 終了 する と 試合 結果 と 他 試合 の 結果 が 表示 され 、 さ ら 


\ じゅ ん 


に 詳し い 試 合 デ ー タ や 現在 の 順位 等 が 確認 で きま す 。 


あい し ゅ うり よう し あい けっ か 


試合 が 終了 する と 試 含 結果 が 表示 され ます 。 


メモ リー カー ド 画面 で セー ブ す る と 、 次 回 に この 続き か ら ゲ ー ム が で きま す 。 


ん じ し よ う 


R ZI WU アー ド 」 参照 
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START ssoiios soins START 


SPECIAL MATCH スペ シャ ル マ ッ チ 
スペ シャ ル マ ッ チ で は 、 オ ー ル スタ ー 戦 、JOMO CUP の 2 種類 を 選択 で きま す 。 JOMO CUP 
グー ルズ ダー 好 


SPECIAL MATCH を 選択 し た ら 、 

[1P vsCPU」・[「 1P vs2P」・ I "2PvsCPU」・ ・| 1P・ "CPUvsCPU」- 
「CPUvsCPU] の どれ か を 選択 し た 後 、 JOMO CUP を 選択 し 
ます 。 各 ク ラブ か ら 出 場 登録 を する 選手 を 選択 し 、 使用 する 


ほん せん し ゅ せ 


チー ム UOMO CUP は 日 本 選手 選抜 の ジャ / パン ドリ ー ム ス 、 外 


せき せん し ゅ せん ば つ 


国籍 選手 選抜 の フワ ー ル ドド リー ム ス の どちら か ) を 選択 し ます 。 


SPECIAL MATCH を 選択 し た ら 、 
[ 1P vsCPU」・| 1P vs2P」・ *2PvsCPU」・ [ 1P・ “CPUvsCPU I 
[CPUvsCPU」 の どれ か を 選択 し た 後 オー ルス ター 一 戦 を 選択 


LES. 各 ク ラブ か ら 出場 登録 を する 選手 を 選択 し 、 使用 する 
チー ム ( オ ー ル スタ ー 戦 は 」-EAST、 」-WEST の どちら か ) を 選択 し ます 。 


WG か ん な 世 ウ てい 


コン ディ ショ ン や 試合 時 間 等 の 設定 を し 、 試合 を 開始 し ます 。 HRD i 面 (ボーズ) で 


フォ ー メ ーション や サウ ン KEOMSELET. P.15 一 18「 試 合 の 設定 | 参照 


し あい Lesko あい けつ か USD 


試合 が 終了 する と 試合 結果 が 表示 され ます 。 


試合 ae ie) iG UN し あい か いし 
al 


コン ディ ショ ン や 試合 時 間 等 の 設定 を し 、 試合 を 開始 し ます 。 半面 (ポーズ) で 
フォ ー メ ーション や サウ ンド 等 の 設 5 定 を し ます 。 P.15 一 18 | 試合 の 設定 ] 参照 


し あい し ゅ うり よう 


評 合 が 終了 する と 試合 結果 が 表示 され ます 。 


し ゅ つじ ょ うと うろ くせ ん し ゅ きょう つう 


出場 登録 選手 の 選択 オー ルス ター 戦 、JOMO CUP 共 通 


MS 


feed FEA 


状態 で す の で 、 選手 を 入れ 替え る 形 で 
と どう 

登録 を 行い ます 。 また 、 CPU 戦 の 場合 
じょう と うろ く th Lip pied 


に は 、CPU 側 の 出場 登録 選手 を 選抜 
する こと も で きま す 。 


[オー ルス ター 戦 ] [JOMOCUP] | Hiei tak do AMiee nt 


せん た く と うろ く 


登録 し た い 選 手 の 所 属 登録 し た い 選手 を 選択 し 、 登録 し ます 。( チ ー ム 


する クラ ブフ を 選択 し ます 控え の 選手 を 倫 め て 16 人 まで 登録 が で きま す ) 


し よう 


使用 する チー ム を 選択 し ます 。 
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し 上 あい は し か た | し あい は じ か た 


MaORBOA : | | | AaOBOA 


CUP MODE 」 カッ プ 戦 


で II ーー — =] 
初め か ら プ レイ する 場合 は [NEW GAME 以前 メモ リー カー ド に セー プ し た 続き か ら | as カッ プ で トー ナメ ント 2 を 作 し た 販 、 その 他 の トー ナメ ント の カッ フ | 


の 場合 は [CONTINUE」 を 選択 し ます 。 P.15「 続 きか ら 始 め る 」 参照 ut PERI TAN) で は 、 さら に ホー ム & ア ウェ イ 方 式 の 有無 を 選択 で きま す 。 
まい か い あい な Wk 
ホー ム & ア ウェ イ 方 式 有 り の 場合 は 、 毎回 2 試合 ずつ 行い ます 。 2 試合 行っ た 後 、 両 

2 さん か せん た く し あい か ん など せっ て い a 


F— LOS 計 得 点 が 同じ 場合 、 責 チー ム の アウ ェ イ 時 の 得点 を 2 FL CHE 


ot 


参加 する カッ プ を 選択 し 、CPU レ ベル 、 試合 時 間 等 の 設定 を 
[ | 決定 し ます 。 それ で も 同点 の 場合 は 延長 PK 戦 に な り ます 。 


いか い ほ うし き 


し ます 。 コナ ミ ミカ ッ プ で は 大 会 方 式 (トー ナメ ント 戦 か 総 当たり 


戦 の どちら か ) も 選択 し ます 。 ホー ム & ア ウェ イ 方 式 無し の 場合 は 、1 試合 の み 行い ます 。 NN ] 
れん し ゅ う 
TRAINING 練習 モー ド 
as BREAD -4—ILEICU RR 態 で パス 、 ドリ ブル 、 コー ナー キッ ク 、 フ リー キッ ク な ど が 


最初 か ら の 場合 き は 、 使用 する クラ ブ を 選択 し ます 。 
(カッ プ 戦 に 参加 する クラ ブ を 自動 選択 する こと も で き ます ) 
トー ナメ ント 表 あ る い は 予選 表 、 総 当たり 表 が 表示 され た 後 、 


好き な クラ ブ で 練習 で きま す 。 


れん し ゆう し ゅ うり よう 


練習 を 終了 する 場合 は 、 ポー ズ 画 1 面 (スタ ー ト /R3 ボ タン ) で 「 線 細 を や め る 」 を 選択 し ます 。 


試合 開始 で す 。 P.15~18「 試 合 の 設定 」 参照 
の し あい し ゅ うり よう 
試合 が 終了 する と 試合 結果 と 他 試合 の 結果 が 表示 され 、 さ ら に 詳し い 試合 デー タ 


し あい じ あい けっ か ひよ 


や 他 の 試合 の 状況 が 確認 で きま す 。 試合 結果 の 表示 の 後 、 「 デ ー タ を セー ブ す る 」 
を 選択 する と 、 : 次 欠 回 に fama 7 ム が で きま す 。 

P27 | メモ リー ルー ド 」 参 参照 ae 

※ ナ ビス コカ ッ プ 決勝 トー ナメ ント 、 コナ ミカ ッ プ の トー ナメ ント 方 式 、 地方 カッ プ 


Ree Tea 


ive BI Cae ーー キツ リク 」 ルン 


ま . aWitce ます 。 
で は 、 負 ける と ゲー ム ホ サー パー に な り セ ー ブ プ が で きま せん 。 
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し あい けっ か き ろく み か た 


RESULT. ジン 。 SCORE SUREEROL 


し あい けっ か = as み か た 


Wai rio CESULTA SCORE 


エキ シビ ジョ ン 、 リ ー グ 戦 、 カ ッ プ 戦 、 スペ シャ ル マ ッ チ 共 通 
ハー フタ イム と 試合 終了 時 に 、 その 試合 の 結果 や 成績 を 見 る こと が で きま す 。 
[試合 結果 ] [得点 結果 ] 


。 せ ん 

カッ フ プ 戦 の み te 3 

カッ プ 戦 は 、 ナビ スコ カッ プ (18 ク ラブ 参加 ) の 場合 の み 、 5、 5、 4、 4 の クラ ブ に 分 か れ て 
せん お こ な よ せん じょう い た た か 


総 当 た り 戦 の 予選 を 1 いま す 。 予選 上 位 1 チ ー ム が 決勝 oT ト で 戦い ます 。 


が い 


ナビ ヌス ココ カツ 立 ズ a7 ミカ ッ プ 以外 の カッ プ は すべ て トー ナメ ント 方 式 で す 。 


[トー ナメ ント 表 ] [予選 表 ] [ 総 当たり 表 ] 
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リー グ 勝ち 点 制度 ne NN 
Ao 905s CO BFR 38 ae bag: RD 
| Oey. . 浜 の 画面 へ 


EE COBY 2s 点 
PK 戦 で の 勝利 …1 点 


Ca 


え が めん 


ボタ ン …… キ ャ ン セ ル 、 前 の 画面 へ 


ん い すい い し よう は いひ よう 


[順位 推 移 グ ラフ 1 [勝敗 表 ] 


MOR GR eoR OHO’ 
KRG SKORSORDED 
EBOOK KEROOKS 
に KKOK DEK 

| ORKKRKOORBR OS 

h PORK HOOKERS 

(| MRR OKGONSERN 
し を を る まな は あま 

RHEORRKRERGS 

| PRKR GOW AKER 
EPRSUREKKR EM 
SOKROKRPOKKN ED 


順位 こと に な っ て いる 表 で 勝 クラ ブ を 選ぶ と 、 そ の クラ ブ 各 ク ラブ の それ まで の 勝敗 
散 な どの 内 容 が わか り ま す 。 の 順位 の 動き が わか り ま す 。 結果 が わか り ま す 。 
[対戦 表 ] [得点 ラン キン グ ] 


た いせ し ょ う は いけ っ か も っ と お お hi せん し ゅ | 
対戦 し た クラ ブ の 勝敗 結果 最も 多く コー ル を あげ た 選手 が 
じょう ル 


が わか り ま す 。 上 位 32 人 まで 表示 され ます 。 26 


ァ ン > OPTION 


MEMORY CARD メー テー/ 


メモ リー カー ド 


別売 り メ モリ ー カ ー ド が あれ は ば 8 試合 の 結果 を セー Pe 回: ド す る こと が で きま す 。 | メモ リー 
と Jo ド 差 込 口 1] に メ リー a ド を 差し 込み ます 。 [メモ リー カー ド 差 入 入口 2] は 使用 し ま 
せん 。 セ ー ブ 方 法 は リー グ 戦 、 カッ プ 戦 と も 同じ で す 。 


ほう こう せん た く 


方 向 キ ー……… 選択 Hao 
動 ボ タン ……… デ ー タ の ブロ ッ ク の 決定 
ボタ ン ……… キャ ン セ ル 、 前 の 画面 へ 
QU evr デー タ の 削除 

XeN ボ タツ マー セー ブ NR ド 


セー プ ブ 
試合 終了 後に 「 セ ー プ する 」 を 選択 、 決 定 す る と メモ リー カー ド 画 面 に な り ま す 。 セー ブ す 
る ブロ ッ ク を 位 ポ タン で 決定 し 、 スタ ー ト ボタ ン を 押す と セー ブ プ が 行わ れ ま す 。 1 試合 で 
1 ブロ ッ ク 使 用 Ut ) ポタ ン で デー タ を 削除 ! し ます 。 セー ブ が 終わ っ た ら ボタ ン で 前 
画面 に 戻り ます 。 デ ー タ の 削除 は 、 セ ー ブ 画 面 で の み 行なえ ます 。 


ほん た い で ん げん 


本 体 の の 電源 を 切る 前 に ディ スク ホル ダー を 開け て 、 身 寺 が 止ま っ て か ら ディ スク を 


取り 出し 、 電源 を 切る の が 正 し し 方 法 で す 。 Ge 電源 を 切る と 回 転 が 止ま り ま せん 
の で 、 ディ スク を 取り 出す と き に 傷 を 付け て し まう 役 れ が あり ます 。 


オブ プション 
MEMORY CARD UTILITY 
セー ブ プ さ れ て いる FILE1~5 の カ ッ プ 戦 の 「CPU レベ ル 」「 試 合 時 間 」 の 2 項目 と リー グ 戦 で は 


い へ ん こう 


さら bi トマ MORI モー ド 」 の 設定 変更 を 行う こと が で きま す 。 

ー ェ CONTROLLER CONFIGURATION 6 

試合 中 に 使用 する コン トロ ー ラ の ボタ ン の 役割 を 変更 で きま す 。 最初 に 変更 し た い ボ タン を 
選択 し 、 次 に 役割 を 入れ 替え た い ボタ ン を 選 #RLET. 


画面 i SCREEN ALIGNMENT ADJUST MODE 
ROE FELOTNEBECE ST. 


アナ ログ コン トロ ー ラ の バイ ブレ ーション 機能 の ON、OFF を 設定 し ます 。 
ラサ ウン ド SOUND 
実況 や 効果 音 、BGM な どの 音量 調節 や 、 実況 の ON、OFF な ど を 設定 し ます 。 


ワイ ド 画 面 の モニ ター 用 に 画 画面 の 変更 が で きま す 。 
[オプ ショ ン 画面 


[メモ リー カー ド ユ ー テ ィ リ ティ ] 


し ょ うり 


FO バイ ント 人 


ANNOUNCER アナ ウン サー 


ま EN ゆう し i be 0 
真鍋 由 氏 (テレ ビ 朝 日 アナ ウン サー) 
と うき ょ うと し ゅ つ し ん し よう まれ . と う よ う だ い が く そつ ぎ よ う 


東京 都 出身 。 昭和 40 年 生 。 FEAF ER 


へ いせ 


平成 3 年 テレ ビ 朝 日 入社 。 Sie FHS YF] 「Oh ! エル くら ぶ | BE 
情報 パラ エ テ ィ ー 番組 を 担当 する 一 has スポ ボー - ツ 方 面 で も 活躍 。 現 
在 は 、 野球 な ど で 実 況 を 担当 する 。 「 人 生 に 無駄 は な い 」 を 信条 に 日 


夜 研 鎖 する 甘い マス ク の 硬派 な 男 。 


ENDING THEME エン ディ ング テー マ 


2g 


エン ディ ング テー マー Key of Life 一 VOCE( ヴ ォ ー チ ェ ) 
デジ タル で も な く ア ナ ロ グ で も な い ニ ュー タイ ブ の ボー カル ユニ ッ ト [VOCE]」。 
テク ノロ ジー を 意識 し た 構築 的 な サウ ンド と リズ ム に パワ フル か つ 織 細 な ボー ー カ ル が 絡み 、 


ee Date pars 送り 込 入 む 。 VOCE (ヴォ ー チ ェ ) と は イタ リ ア 語 で el の 意 。 
Key of Life / VOCE produced by VOCE compose : Akio Ushima 
words : KOUSAKU(AKLIVE) arrangement : Yasuhiko Fukuda 


Las り 
POINT 勝利 の ポイ ント 
さい だ い げ ん い 
@ チ ヤン ス を 最大 限 に 生か そう 
Feibl me SS こと が で きた と に ら 、 更 に チ ヤ ンス が 広がり ます 。 sige Ni 


ep 。 チー ム の 攻撃 力 が 上 が っ て いる 状 


それ 以外 の 状況 で も 、 選手 の ネー ム プ レー ト が 薫 色 に 虚 江 
し て いる 時 は チー ム の 攻撃 力 が 上 が っ て いる こと を 表し ます 。 
攻撃 レベ ル の 上 げ 下 げ と 併用 し て 、 相 手 の カ ウン ター を く 
ら わ な いよ うに 注意 し な が ら 追 加点 を 狙い に いこ う 。 


| fini ko = 


ーー 


て 


@⑯ こ の ディ スク は 家庭 用 ビデ オ ゲー be ・ コ ンピュータ “PlayStation” 専用 の ソフ ト で す 。 他 の 機種 で お 使い に 
な る と 、 機 器 等 の 故障 の 原因 や 耳 等 の 身体 に 部 い 影響 を 与え る 場合 が あり ます の で 絶対 に お や めく だ さい 。 
る @ こ の ディ スク は LNTSC | [NTSC | J | マー ク あ る い は の 表記 の ある 日 本 国内 仕様 の 
“PlayStation” | この み 対 応 し て いま す 。 el ‘PlayStation” で は 使用 で きま せん 。 @ 「 解 説 書 」 お よび 


せつ めい し ょ 


“PlayStation” 本 体 の 「 取 扱 説明 書 ] [安全 の た め に 」 を よく お 読み の 上 、 正 し い 使用 方 法 で ご 裳 用 くだ さ い 。 


@⑯ こ の ディ スク を “PlayStation” 本 体 に セッ ト す る 場合 は 、 必ず レー ベル 面 (タイ トル 等 が 印刷 され て いる 曽 ) を 
に に し て くだ さい 。 また 、 中 央 部 分 を 軽く 押し 込み 、 デ ィ ス ク を 安定 させ て くだ さい 。 OTL TR TK 
“PlayStation” 本 体 か ら ディ スク を 取り 出す 場合 は 、 本 体 の オー プン ボタ ン を 押し 、 ディ スク の 回 転 が 完 全 に 
止ま っ た の を 確認 し て か ら 行っ て くだ さい 。 回 転 中 の ディ スク に 触れ る と 、 け が を し た り デ ィ ス ク を 傷つけ た り 
eee に な り ま す の で 、 絶 対 に に お や めく だ さい 。 倫 デ ィ ス ク は 両面 と も 、 指紋 、 汚 れ 、 傷 等 を つけ な いよ 
に 取り 扱っ て くだ さい 。 また シー ル 等 を 貼付 し た り 、 鉛筆 、 ペ ン 等 で 文字 や 絵 を 書か な いで くだ さい 。 @ デ ィ ス 
IDEN AML ISRSEOES BES OB. 内 周 か ら 外周 に 向かっ て 放射 状 に 軽く 拭き 取っ て くだ さい 。 
その 時 、 レコ ー ド 用 クリ ー ナ ー や 深 剤 等 は 使用 し な いで くだ さい 。  @ ひ び 割 れ や 変形 し た ディ スク 、 ある い は 
Hem CHES NLT «27 i ま 誤 作動 の 原因 | KEW ETO CHE こ 使 用 し な いで くだ さい 。 @ 上 直射 日 光 の あ 
た る 場所 、 暖房 機 器 の の 近く 等 高温 の 所 に は 保管 し な いで くだ さい 。 ま た 、 湿 気 の 多 い 所 も 避け て くだ さい 。 才 ケ 
ー ス や ディ スク の 上 に 、 宣 いも の を 置い た り 落 と し た りす る と 、 破 損し けが を する こ と が あり ます の で 絶対 に お や め 
くだ さい 。 @ プ レイ 終了 後 は ディ スク を ケー Al に 戻し 、 幼 児 の 手 の 届か な い 場 所 に 保管 し て くだ さい 。 @ お 客 欄 
の 誤っ た お 取り 扱い に より 生じ た キズ 、 破 損 等 に 関し て は 補償 いた し か ね ます の で 、 あ ら か じ め ご 了 了 未 く だ さい 。 
@ "PlayStation" 本 体 を スク リ ee 役 影 方 丈 の テレ ビ (プロ ジェ クシ ョ ン ・ テ レビ ) に は 絶対 接続 し な いで くだ 
さい 。 残像 光量 に に よる 画面 焼け が 生じ る こ と が あり ます 。@ ソ フト に よっ て は メモ リー カー ド が 必要 な 場合 が 
あり ます 。「 解 説 書 | で 確認 し て くだ さい 。 


ゅ うけ い 


@ プ レイ する 時 は 健康 の た め 、 1 時 間 ご と ! と に 約 15 分 の 休憩 を 取っ て くだ さい 。 @ 疲 れ て いる 時 や 睡眠 不足 の 時 は 
2 aS だ さい 。 @ プ レイ する 時 は 部 屋 を 明る く し 、 な る べく テレ ビ 画 面 か ら 離 れ て く だ さい 。@ ご く 
、 強い 光 の 刺激 を 受け た り 、 点 減 を 繰り 返す テレ ビ E 画面 を 見 て いる と 、 ーー 時 的 に 筋肉 の けい れん や 意識 


nebo: he す 人 が いま す 。 こ うし た 経験 の ある 方 は 、 事 前 ( こ 必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 。 また 、 
プレ イィ 中 の 画 曽 を 見 て いて この よう な 症状 が 起き た 場合 は 、 す ぐ ( こ 中 止 し 医師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 
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7105-6021 東京 都 港 区 虎ノ門 4-3-1 


〒163-0448 東京 都 新宿 区 西新 宿 2-1-1 TELO03-3348-4500( 直 
〒561-0834 大 阪 府 豊中 市 庄内 栄町 4-23-18 TEL06-3 3 4-0335( 直 ) 


東京 サー ビス セン ター 

大 阪 サー ビス セン ター 
ie 

@ 商品 に 関す る お 問い 合わ せ は @ 3 フリ - ラ イィ セル 0O120-086-573 


| お 客 様 相談 室 (a 営業 時 間 : 月 曜日 金曜 日 (祝日 を 除く ) 
| — oe | 用 し て いま すず | 午前 10:30<12:00/ 午 後 1100-5:00 
コナ ミホ ッ ト ラ イン 記 天 弓 は お 問 違え の な いよ うに お か け く だ さい 。 


最新 情報 は コナ ミ テ レ ホ ン サ ービス (毎月 第 2・4 月 曜日 内 容 一 新 ) 東京 03-3436-2277 大 阪 06-455-0477 
イン ター ネッ ト 情 報 サ ービス ホー ムペ ー ジ アド レス http://www.konami.co.jp/ 


VX102-J1 (SLPM 86154) 

「』 リ ー グ 実況 ツウ イニ ング イレ ブン 98-99」 

and KONAMI@ are trademarks of KONAMI CO.,LTD. 

“PP" and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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弊社 は 本 ソフ ト の 無断 複製 ・ レ ンタ ル 
及び 中 古 販 売 は 一 切 許 可 し て お り ま せん 。 


